
 

   LE TIR NATURE 

21 ou 42 cibles sont placées sur le parcours. 

On tire dans la même journée, soit deux fois les 21 cibles soit une fois les 42 cibles. 

 La pause repas se fait après les 21 premières cibles. Des blasons animaliers, de 

différentes tailles nommées respectivement : birdies (appelé aussi petits animaux), 

petits gibiers, moyens gibiers ou grands gibiers sont installés sur le parcours. 

 On trouve pour 21 cibles : 4 birdies + 6 petits gibiers + 7 moyens gibiers + 4 grands 

gibiers. 

Une petite particularité : les birdies sont systématiquement doublés, c’est à dire que 

l’on tire deux blasons différents par cible. 

 Les distances varient de 5 à 40 mètres selon la taille des blasons et la couleur de 

piquet, et, sont toujours inconnues. 

 On tire deux flèches par cible, obligatoirement baguées, de deux piquets différents 

(en principe). Le temps de tir varie de 30 à 45 secondes selon les catégories 

Les blasons : 

Ce ne sont que des exemples parmi des dizaines et des dizaines         

Birdie ou petit animal        Petit gibier 

Moyen gibier 

Grand gibier 

 



 

Les distances : 

Ci-dessous le tableau récapitulatif des distances à respecter par l’organisateur des 

concours : 

(Extrait du règlement mis en ligne sur le site de la FFTA) 

 Piquet Rouge Piquet Bleu Piquet Blanc 

Grands Gibiers 30 à 40m 35m max 30m max 

Moyens Gibiers 20 à 35m 30m max 25m max 

Petits Gibiers 15 à 25m 20m max 15m max 

Petits animaux 5 à 15m 15m max 15m max 

 

Les scores : 

Les flèches doivent être marquées car en Tir Nature les flèches en cible ne se 

comptent pas de la même manière. La première flèche tirée compte 20 points si elle 

est dans la zone tuée ou 15 points si elle est dans la zone blessée. La seconde flèche 

tirée compte 15 points si elle est dans la zone tuée ou 10 points si elle est dans la zone 

blessée. 

On peut donc marquer de 0 à 35 points par cible. 

 


